
Bewegungsspiel „Flinker Otter“

·	 In die Plastikwanne wird Wasser, Erde und Sand 
	 gemischt, bis sich ein trüber Schlamm ergibt.

·	 In dem Schlamm werden nun Münzen, Steine oder 
	 Muscheln aus dem letzten Urlaub versteckt, die die 
	 Kinder herausfischen müssen.

·	 Die Kinder müssen nun versuchen alle versteckten 
	 Sachen zu ertasten und zu finden.
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Ziel
·	 Förderung des Tastsinnes

·	 unterstützt die Hand- und 
	 Fingermotorik

·	 Stärkung der Sinneswahrnehmung

Alter
·	 ab 3 Jahren

Materialien
·	 große Plastikwanne, alternativ 
	 ein Eimer

·	 Wasser

·	 Erde und Sand

·	 kleine Kieselsteine

·	 Münzen / Steine / Muscheln

Durchführung


